G

MISJA:
REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ E M ISJA
Porwanie Dymskiego — 07.06.2014r. w Gliwicach WALCZ Z NAMI

(,REGULAMIN")

§ 1. Gra miejska ,Porwanie Dymskiego” (zwana dalej ,Grg”) jest wydarzeniem realizowanym

w trakcie | Soénickiego Festynu Oswiatowego na zlecenie Miasta Gliwice oraz
Przedsiebiorstwa Energetyki Cieplnej Gliwice Sp. z 0.0. z siedzibg w Gliwicach 44 - 100,
przy ul. Krélewskiej Tamy 135 w ramach projektu ,Misja Emisja”.

§ 2. Organizatorem gry jest Abrys Sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu przy ul. Dalekiej 33,
60-124 Poznan zwany dalej ,Organizatorem”.

§ 3. Uczestnicy

1. Uczestnikiem Gry mogg by¢ osoby fizyczne, zardwno petnoletnie, jak i niepetnoletnie, ale
ktére ukonczyly lat 12 oraz osoby prawne, firmy, instytucje itp. (dalej ,Uczestnicy”).
Warunkiem uczestnictwa w Grze osoby niepetnoletniej jest:

a) udziat w Grze takiej osoby z osobg petnoletniag, nieograniczong w zdolnosci do czynnoéci
prawnych i uprawniong do sprawowania opieki nad tg osobg niepetnoletnig lub

b) udziat osoby niepetnoletniej za zgodg rodzicéw lub opiekunéw prawnych, zgodnie
z postanowieniami ust. 3 i 4 ponizej.

2. Uczestnicy biorg udziat w Grze zorganizowani w Druzyny. W sktad kazdej Druzyny moze
wejs¢ od 4 do 6 osob. Kazdy Uczestnik moze byc¢ cztonkiem tylko jednej Druzyny.

3. Uczestnicy Gry biorg udziat w Grze na wiasng odpowiedzialno$¢ i na witasne ryzyko.
Organizator nie zapewnia dla Uczestnikow Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia
od nastepstw nieszczesliwych wypadkow. Organizator nie zapewnia opieki oséb petnoletnich
dla osoéb niepetnoletnich Uczestniczacych w Grze.

4. Osoby niepetnoletnie uczestniczace w Grze bez opiekuna muszg posiadaé¢ pisemng
zgode rodzicéw lub prawnych opiekundéw na udziat w Grze, wedtug wzoru stanowigcego
Zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu i dostarczy¢ jg przedstawicielowi Organizatora
(koordynatorowi) osobiscie w miejscu startu, przed jej rozpoczeciem.

5. Uczestnicy Gry sktadajg najpdzniej w momencie przystgpienia do gry pisemne
oswiadczenie o wyrazeniu zgody na przetwarzanie ich danych osobowych w zakresie
niezbednym dla przeprowadzenia Gry i wedlug wzoru stanowigcego Zatacznik nr 2 do
niniejszego Regulaminu. W imieniu os6b niepetnoletnich zgode na przetwarzanie ich danych
osobowych wyrazajg rodzice lub opiekunowie prawni, wraz ze zgoda, o ktérej mowa w ust. 4
powyze;.

6. Gra jest zwigzana z wysitkiem fizycznym oraz poruszaniem sie w przestrzeni miejskie;.
W przypadku osob niepetnoletnich, rodzice lub ich opiekunowie prawni sktadajg pisemne
oSwiadczenie o braku przeciwwskazan do udzialu w Grze o0s6b niepetnoletnich.
Oswiadczenie, o ktérym mowa w zdaniu poprzedzajacym skfadane jest wraz ze zgodg na
udziat niepetnoletnich w Grze, o ktérej mowa w ust. 3.



§ 4. Zasady Gry
1. Szacunkowy czas udziatu Druzyn w catej Grze to 3 godziny.
2. Tematem Gry jest uwolnienie Komisarza Dymskiego z rak Arcydymona.

3. Gtébwnym zadaniem Druzyny jest uzupetnienie brakujgcych elementéw specjalnego hasta,
poprzez odnajdywanie kolejnych stanowisk Gry oraz wykonywanie polecen Arbitréw (tzw.
punktowych). Kazda Druzyna otrzyma zestaw materiatéw.

4. Podczas Gry Druzyna musi przejs¢ wszystkie stanowiska oraz odgadng¢ cate hasto, ktore
pozwoli skontaktowac sie z Komisarzem Dymskim i go uwolnic.

5. Zadania bedg dostepne na stanowiskach Gry na obszarze miasta Gliwice (Sosnica). Start
Gry nastgpi na parkingu przy PEC Gliwice. Informacje z dojsciem do pierwszego punktu
z zadaniem druzyny otrzymajg wraz z pakietem startowym.

6.Kazda druzyna musi dysponowaé przynajmniej jednym smartfonem 2z dostepem
do Internetu, posiadajgcym aplikacje do odczytania kodu QR.

7. W Grze moze wzig¢ udziat fgcznie nie wiecej niz 36 oséb. O zakwalifikowaniu do udziatu
w Grze decyduje kolejnosé zgtoszeh osdb/druzyn.

8. Zgtoszenia mozna dokonac pobierajac formularz ze strony www.gliwice.eu i dostarczajac
osobiscie do Wydziatu Srodowiska Urzedu Miejskiego w Gliwicach przy ul. Zwyciestwa 21 ,
pokdj 331, lub mailowo na adres: sr@um.gliwice.pl.

9. Zgtoszenie osoby/druzyny musi zawierac przynajmniej:

- Imie

- Nazwisko

- Numer telefonu
- adres email

Zgtoszenia mozna dokona¢ do dnia 5 czerwca 2014r.

10. W przypadku, gdy w dniu zamkniecia zgtoszeh mailowych nie zostanie przekroczona
liczba 36 osdb, mozliwe bedzie zgtoszenie udziatu bezposrednio na stanowisku startowym
w dniu realizacji Gry.

11. Gra rozpocznie sie uruchomieniem stanowiska startowego, 07.06.2014r. o godzinie
12.30 Stanowisko mety bedzie dostepne dla Druzyn do godziny 16.00.

Przed rozpoczeciem Gry, o godzinie 12.00, odbedzie sie prezentacja uczestnikow na scenie
| Soénickiego Festynu Oswiatowego, skad uczestnicy zostang przewiezieni na miejsce startu
autokarem.

12. Druzyna sama ustala sposob dotarcia do kolejnego stanowiska, jednak musi poruszac
sie pieszo (dotyczy kazdego cztonka druzyny). Czionkowie Druzyny muszg poruszaé sie
razem, co oznacza, ze ilos¢ oséb w druzynie przy dotarciu do kazdego z punktéw na trasie
musi by¢ taka sama. Miedzy punktami trasy druzyna moze sie roztgczy¢, jednak po dotarciu
do punktu, bedzie mogta wykonywaé zadanie dopiero w momencie, kiedy dotrze cata
druzyna. W kazdym punkcie kontrolnym Gry liczba cztonkéw Druzyny bedzie weryfikowana.
Niezgodnos¢ liczby cztonkéw Druzyny w danym punkcie Gry oznacza dyskwalifikacje
Druzyny i jego wykluczenie z dalszej Gry.



13. Gra zakohczy sie 07.06.2014r. o godzinie 16.00. Do tej godziny Druzyny zobowigzane
sg wykonac¢ wszystkie zaplanowane dziatania oraz przy uzyciu powstatego hasta dotrze¢ do
miejsca uwiezienia Komisarza Dymskiego, czyli na mete. Na mecie druzyny podejmg sie
wykonania ostatniego zadania, w ktérym ich zadaniem bedzie uwolnienie Komisarza
Dymskiego. O pierwszehstwie w wykonywaniu ostatniego zadania zadecyduje czas
przebycia gry oraz zdobyte punkty i karne.

14 Druzyna ktéra jako pierwsza uwolni Komisarza Dymskiego wygra gre miejskg. Dla
zwyciezcow przewidziane sg nagrody.

15. W przypadku naruszenia przez Uczestnika lub Druzyne niniejszego Regulaminu,
ztamania zasad fair play, utrudniania Gry innym Uczestnikom badz niszczenia wskazowek, w
dowolnym momencie Gry Organizatorzy majg prawo do wykluczenia Druzyny i wszystkich
jego cztonkéw z Gry. Decyzja Organizatoréw w tej kwestii jest ostateczna.

16. Zgtoszenie udziatu w Grze jest rownoznaczne z:

- potwierdzeniem, ze kazdy z cztionkdédw Druzyny (Uczestnikobw) zapoznat sie z niniejszym
Regulaminem i wyraza zgode na wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych
w niniejszym Regulaminie;

- wyrazeniem przez kazdego z czionkéw Druzyny (Uczestnikdéw) zgody na przetwarzanie
przez Organizatoréw ich danych osobowych w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia
Gry zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz.
883).

- wyrazeniem przez kazdego z czionkéw Druzyny (Uczestnikow) zgody na wykorzystanie
wizerunku Uczestnika przez Miasto Gliwice oraz Przedsiebiorstwo Energetyki Cieplne;j
Gliwice Sp. z 0.0. dla potrzeb promocyjnych i marketingowych.

§ 5. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu w Wydziale Srodowiska Urzedu Miejskiego w Gliwicach
przy ul. Zwyciestwa 21, 44-100 Gliwice oraz na stronie internetowej www.gliwice.eu .

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,
a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy
do Organizatora.

3. W przypadku zastrzezen Uczestnikow co do zgodnos$ci przebiegu Gry z niniejszym
Regulaminem lub obowigzujacymi przepisami prawa, Uczestnicy mogq zgtosi¢ reklamacije
na piSmie w ciggu 7 dni od dnia realizacji Gry. Reklamacja winna by¢ przestana listem
poleconym na adres: Abrys Sp. z o0.0. ul. Daleka 33, 60-124 Poznan, z dopiskiem
,Reklamacja w sprawie gry miejskiej - Gliwice”.

4. Reklamacje wniesione po terminie, o ktérym mowa w ust. 3 powyzej, nie beda
rozpatrywane. Zgloszone w prawidtowym terminie reklamacje bedg rozpatrywane przez
Organizatora w ciggu 14 dni.

5. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu w kazdym czasie. Zmieniony
Regulamin bedzie dostepny zgodnie z ust. 1 powyzej.

6. Administratorem danych osobowych Uczestnikow do celdw zwigzanych z Grg jest
Abrys Sp. z 0.0. oraz Miasto Gliwice i Przedsiebiorstwo Energetyki Cieplnej Gliwice Sp. z
0.0. Kazdy z Uczestnikow ma prawo wgladu do swoich danych oraz ich poprawiania.

7. Dane osobowe Uczestnikow Gry beda przetwarzane wylgcznie w celu przeprowadzenia
Gry, wytonienia oséb nagrodzonych i wreczenia im nagrod. Podanie danych osobowych oraz



wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak zgody
na ich przetwarzanie uniemozliwia udziat w Grze.

Zataczniki do Regulaminu:

Zalacznik nr 1: ZGODA PRZEDSTAWICIELA USTAWOWEGO NA UDZIAL W GRZE MIEJSKIEJ ,,Porwanie
Dymskiego”

Zalacznik nr 2: ZGODA UCZESTNIKA GRY MIEJSKIEJ , Porwanie Dymskiego” NA PRZETWARZANIE
DANYCH OSOBOWYCH



