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INSTRUKCJA GRY MIEJSKIEJ EMISIA

+PORWANIE DYMSKIEGO”

W grze udziat biora druzyny, w sktad ktdérych wchodzi od 4 do 6 zawodnikdw. Druzyna, w uzasadnionych
wypadkach, moze liczy¢ mniej lub wiecej zawodnikdw, niz wymagana ilos¢. O zakwalifikowaniu druzyny do gry
decyduje Organizator.

Na trasie gry kazda druzyna zobowigzana jest dotrze¢ do wszystkich punktow zadaniowych, zgodnie
z zaleceniem otrzymywanych wskazowek. Jesli z jakich$ powoddw druzyna ominie punkt zadaniowy znajdujacy
sie na trasie - zostanie zdyskwalifikowana.

Za prawidtowe rozwigzanie zadan druzyna otrzymuje PUNKTY, CZYLI SEKUNDY UZNANIA, ktdre zostana
odliczone od catkowitego czasu, w ktérym druzyna pokona trase gry (2 punkt = -1 sekunda).

Za btedne wykonanie zadan lub naruszenie zasad gry i zadan druzyna moze otrzyma¢ SEKUNDY KARNE, ktore
zostana doliczone do catkowitego czasu, w ktérym druzyna pokona trase.

Druzyna bedzie miata szanse uzyska¢ dodatkowe 180 punktow, jesli na trasie zostanie zatrzymana przez
Koordynatora i dobrze rozwigze jego zadanie.

Pomiar czasu dla wszystkich druzyn rozpocznie sie, kiedy Koordynator gry oznajmi rozpoczecie stowami:
»Czas - start!”.

Pomiar czasu druzyny zakoriczy sie w momencie, kiedy wszyscy cztonkowie druzyny przekroczg linie mety.
O miejscu linii mety druzyna dowie sie dzieki ostatniej wskazowce otrzymanej od Komisarza Dymskiego.
Druzyna, ktdra jako pierwsza dotrze na mete, otrzyma dodatkowo 180 punktéw. Druzyna, ktdra dotrze na mete
jako druga otrzyma dodatkowo 120 punktéw. Druzyna, ktdra dotrze na mete jako trzecia otrzyma dodatkowo 60
punktow. Druzyny, ktére dotra na mete w dalszej kolejnosci otrzymaja dodatkowo po 30 punktdw.

Kiedy druzyna dotrze na mete, bedzie miata chwile wytchnienia przed ostatnim zadaniem. W tym czasie zostang
zsumowane sekundy karne, sekundy uznania (punkty) oraz catkowity czas, w ktérym druzyna pokonata trase.
Wyniki zostang zapisane na flipcharcie w momencie, kiedy na mete dotra wszystkie druzyny.

Ostatnie zadanie na mecie rozpocznie sie w momencie, kiedy na tablicy zostang zapisane wyniki wszystkich
druzyn.

Druzyna z najlepszym wynikiem, bedzie miata pierwszenstwo w rozpoczeciu zadania koricowego. Kolejne
druzyny beda mogty rozpoczac wykonywanie ostatniego zadania po uptywie czasu, ktéry bedzie dzielit ich od
wyniku uzyskanego przez najlepsza druzyne.

Druzyna, ktora jako pierwsza rozpocznie wykonywanie ostatniego zadania moze mie¢ duzg przewage czasowa
nad pozostatymi, jednak te druzyny, ktdre uzyskaty gorsze czasy, nadal beda miaty szanse na wygranie gtéwnej
nagrody. Jesli pierwsza druzyna bedzie nadal wykonywa¢ ostatnie zadanie w momencie, kiedy inna druzyna
rozpocznie jego wykonywanie - moze okazac sie, ze mimo krotszego czasu na wykonanie zadania poradzi sobie
lepiej.

Cate rozgrywki wygra ta druzyna, ktdra jako pierwsza wykona ostatnie zadanie i uwolni Komisarza Dymskiego.
Sprawne wykonywanie zadan moze dac¢ druzynie spora przewage, jednak o zwyciestwie moze zdecydowac
dopiero ostatnie zadanie. Wszystko okaze sie w rozgrywce! Zyczymy powodzenia!

ORGANIZATORZY

W nagtych przypadkach czy w razie jakichkolwiek problemdw, druzyna moze przez caty czas trwania gry kontaktowac sie

z koordynatorami: Agata Jasinska - tel. 881 788 666, Tomasz Pajchrowski - tel. 506 161 790.



MISJA:

EMISJA

WALCZ Z NAMI

LISTA NIEZBEDNYCH
ELEMENTOW DRUZYNY

(wypetnia druzyna i przekazuje liste Koordynatorowi w miejscu startu gry wraz z wszystkimi wymaganymi dokumentami)

[J] FORMULARZ DRUZYNY zawierajgcy nazwe druzyny, dane osobowe i kontaktowe do
Kapitana druzyny oraz liste osobowg cztonkdw druzyny. W formularzu druzyny nalezy wpisac
takze przypisany druzynie kolor - na STARCIE gry odbedzie sie losowanie koloréw.

[[] ZAEACZNIK NR 1 DO REGULAMINU dla kazdej osoby niepetnoletniej bedacej cztonkiem
druzyny wraz z oswiadczeniem rodzicow lub opiekunow prawnych o braku przeciwwskazan do
udziatu w Grze niepetnoletniego cztonka druzyny (nie obowigzuje druzyn, w ktérych wszyscy
cztonkowie s3 petnoletni).

] ZAELACZNIK NR2DO REGULAMINU, CZYLIOSWIADCZENIE DRUZYNY potwierdzajace
zapoznanie sie i akceptacje Regulaminu gry miejskiej ,,Porwanie Dymskiego” oznaczajgce
zgode druzyny na wziecie udziatu w grze na zasadach okreslonych w Regulaminie podpisane
przez wszystkich cztonkdw druzyny. Ponadto jest ono rownoznaczne z wyrazeniem zgody przez
kazdego z cztonkdw druzyny na przetwarzanie danych osobowych cztonkéw druzyny w zakresie
niezbednym dla przeprowadzenia gry (dane z formularza zgtoszeniowego oraz z formularza
druzyny) zgodnie z ustawa o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz.
883) oraz wyrazeniem zgody przez kazdego z cztonkéw druzyny na wykorzystanie wizerunku
cztonka druzyny przez Abrys Sp. z 0.0. w celach promocyjnych i marketingowych.

[[] SMARTFONZDOSTEPEM DO INTERNETU (przynajmniej jeden, w petni sprawny smartfon,

z ktdrego druzyna bedzie korzysta¢ w jednym z zadan, posiadajacy aplikacje do skanowania
koddw QR).

WYPEELNIA KOORDYNATOR NA STARCIE GRY:

Nazwa druzyny Kolor

llos¢ cztonkow druzyny




FORMULARZ DRUZYNY

(wypetnia druzyna i przekazuje formularz Koordynatorowi w miejscu startu gry)

Nazwa druzyny

MISJA:

EMISJA

WALCZ Z NAMI

Kolor (wylosowany przez druzyne na starcie gry;

wypetnia Koordynator na starcie gry)

Dane osobowe i kontaktowe druzyny
KAPITAN DRUZYNY (1. CZEONEK DRUZYNY)

Imie i nazwisko

Telefon (pozwalajacy na kontakt z Kapitanem w trakcie gry)

Data urodzenia

E-mail

Adres do korespondenc;ji

POZOSTALI CZEONKOWIE DRUZYNY:

Imie i nazwisko

Kontakt (telefon lub e-mail)

Data urodzenia

1.

Imie i nazwisko

Kontakt (telefon lub e-mail)

Data urodzenia

2.

Imie i nazwisko

Kontakt (telefon lub e-mail)

Data urodzenia

3.

Imie i nazwisko

Kontakt (telefon lub e-mail)

Data urodzenia

4.

Imie i nazwisko

Kontakt (telefon lub e-mail)

Data urodzenia

5.




MISJA:

EMISJA

WALCZ Z NAMI

OSWIADCZENIE DRUZYNY

(oswiadczenie obowigzuje kazdego cztonka druzyny i musi zostac podpisane przez kazdego cztonka druzyny)

Nazwa druzyny

"

[] Oswiadczam, iz zapoznatem/tam sie¢ z Regulaminem gry miejskiej ,Porwanie Dymskiego
i w petni akceptuje jego warunki oraz zgadzam sie na wziecie udziatu w grze na zasadach
okreslonych w Regulaminie.

[] Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia gry miejskiej ,Porwanie Dymskiego” zgodnie z ustawg o ochronie danych
osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883)

[] Wyrazam zgode na wykorzystanie mojego wizerunku przez Organizatora w celach
marketingowych i promocyjnych.

OSWIADCZENIE SKEADAJA WSZYSCY NIZEJ PODPISANI CZEONKOWIE DRUZYNY:

Imie i nazwisko (Kapitan druzyny)  Adres zamieszkania Podpis
1.

Imie i nazwisko Adres zamieszkania Podpis
2.

Imie i nazwisko Adres zamieszkania Podpis
3.

Imie i nazwisko Adres zamieszkania Podpis
4.

Imie i nazwisko Adres zamieszkania Podpis
5.

Imie i nazwisko Adres zamieszkania Podpis

6.




ZAEACZNIK NR 1 IS IA:

EMISJA
ZGODA PRZEDSTAWICIELA USTAWOWEGO

NA UDZIAt OSOBY NIEPEENOLETNIEJ W GRZE MIEJSKIEJ ,,PORWANIE DYMSKIEGO”

(imie i nazwisko przedstawiciela ustawowego)

(adres zamieszkania)

(telefon kontaktowy)

Ja, nizej podpisany (-a) '

oswiadczam, pod rygorem odpowiedzialnosci prawnej, iz:

1. moje dziecko - (imie i nazwisko dziecka) ur.

w (,Dziecko”) pozostaje pod wtadza rodzicielska nastepujacych osob:

, z ktorych kazda moze dziatad jako samodzielny przedstawiciel ustawowy Dziecka;

ewentualnie

moje dziecko - (imie i nazwisko dziecka) ur.

w (,Dziecko”) pozostaje pod mojg wytaczna wtadzg rodzicielsky;
ewentualnie

jestem opiekunem prawnym dziecka - (imie i nazwisko dziecka) ur.
w (,Dziecko”);

2. zapoznatem (-tam) sie z regulaminem gry miejskiej ,Porwanie Dymskiego” (,Regulamin”), akceptuje wszystkie
jego postanowienia, w tym okolicznos¢, iz Organizator nie zapewnia dla uczestnikow Gry opieki medycznej
ani ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkow, a takze iz uczestnicy biorg udziat w Grze na wtasna
odpowiedzialnosc¢ i wtasne ryzyko i w konsekwencji wyrazam zgode na udziat przez moje Dziecko w ww. grze;

3. moje Dziecko nie jest ubezwtasnowolnione catkowicie;
4. brak jest jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych do wziecia udziatu przez moje Dziecko w Grze;

5. wyrazam zgode na publikacje przez Organizatora wizerunku mojego Dziecka na stronach internetowych oraz
w materiatach marketingowych;

6. wyrazam zgode na przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych mojego Dziecka dla celéw zwigzanych
z jego uczestnictwem w Grze.

miejscowosc , dnia r.

(czytelny podpis)
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